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ОГЛАВЛЕНИЕ

В нашем ежемесячном дайджесте мы делимся с вами 
новейшими исследованиями, новостями, аналитикой и 
кейсами в сфере phygital.

Let’s get 



ЧАСТЬ 1

VR-РЫНОК

� Итоги второго квартала 2021

� VR-пользователи в Steam

Новые исследования за месяц

NEWS OF THE MONTH
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NEWS OF THE MONTH
Часть 1. VR-рынок

4VR VR VR VR VR VR VR VR VR VR VR VR

Engage привлекла $10,7 млн на
запуск платформы Oasis для
образования в 2022 году

#vc

Платформа Proximie для удаленного
взаимодействия в медицине 
привлекла $38 млн на развитие рынка 
и внедрение новых технологий

#vc

VRChat привлек $80 млн на 
создание системы цифровой 
экономики внутри игры

#vc

VR-приложение для медитации
TRIPP привлекло $11 млн

#vc

Edge инвестировал 1,7 млн фунтов
стерлингов в платформу виртуального
взаимодействия OTHERWORLD

#vc

Виртуальная платформа для
тренингов Virti собрала $10 млн на
обучение софт скиллам в VR

#vc

Facebook приобретает BigBox VR, 
разработчика одной из самых 
популярных VR-игр

#ma

https://www.roadtovr.com/vr-education-engage-10-m-oasis-metaverse/
https://www.roadtovr.com/vrchat-80m-series-d-funding/
https://techcrunch.com/2021/06/24/psychedelic-vr-meditation-startup-tripp-raises-11-million-series-a/
https://techcrunch.com/2021/06/29/training-platform-virti-raises-10m-series-a-led-by-iq-capital-to-teach-soft-skills-in-vr/
https://hitconsultant.net/2021/04/21/proximie-augmented-reality-surgical-platform/#.YLij1pMzZQI
https://www.mobilemarketingmagazine.com/edge-enters-otherworld-with-17m-vr-investment-
https://vr-j.ru/news/facebook-obyavila-i-priobretenii-pyatoj-igrovoj-vr-studii-bigbox-vr/


NEWS OF THE MONTH
Часть 1. VR-рынок 

5VR VR VR VR VR VR VR VR VR VR VR VR

arpara представила 5K VR-гарнитуры

� Цена: 600�
� 5К дисплей

� 120 Г�
� Разрешение 2160x120�
� FOV 95°

#hardware

Обновления для Oculus

� AirLink для Quest �
� Слух: уже готовится Quest Pro 2

� Трансляция от третьего лиц�
� VR-пространство до 15 м

#software

Карта VR/AR-университетов России
Список университетов, где есть обучение, исследования или 
разработка VR/AR представили на MIXR-конференции  :)

#ecosystem

Facebook протестировали рекламу в 
VR в игре Blaston
И уже ее убрали, но планируют добавить в другие игры

#ecosystem

Facebook и Sony заказывают много 
новых линз для VR-устройств на 2022 
год

#hardware

https://vr-j.ru/news/oculus-zapustila-obnovlenie-v30-dlya-quest-1-i-2/
https://vr-j.ru/news/facebook-i-sony-zakazyvayut-bolshoe-kolichestvo-novyh-linz-dlya-vr-ustrojstv-na-2022-god/
https://www.google.com/maps/d/u/0/viewer?mid=1NfejtDWxJJNuZP1GYo44XnRs9KSc8O5K&ll=52.36165487404165%2C81.05220345000001&z=4
https://www.vrfocus.com/2021/06/arpara-reveals-not-one-but-two-5k-vr-headsets/
https://www.vrfocus.com/2021/06/blaston-reverses-facebooks-vr-ad-testing-after-backlash/


AR Insider

ИТОГИ Q2
Часть 1. VR-рынок 

6VR VR VR VR VR VR VR VR VR VR VR VR

VR-гарнитуры в Steam в мае достигли 
нового максимума в

Доля Oculus устройств на рынке Steam VR

Facebook фитнес сообщество в VR достигло более

ежемесячно пользуется VR-гарнитурами

2,31%

46,7%

13 000 участников

30,6 млн человек

РЕКОРД ИСПОЛЬЗОВАНИЯ VR

OCULUS  ЗАВОЕВЫВАЕТ РЫНОК

НЕ ТОЛЬКО РАЗВЛЕЧЕНИЯ: 

СПОРТ В VR

ПОЛЬЗОВАТЕЛИ VR

https://arinsider.co/2021/06/28/data-dive-vr-finishes-q2-strong/


VR-ПОЛЬЗОВАТЕЛИ В STEAM
Часть 1. VR-рынок 

7VR VR VR VR VR VR VR VR VR VR VR VR

После рекорда в мае количество пользователей 
VR-гарнитур в июне в Steam упало на 0,45%.

Steam

Linux VR MacOS

1,86%
0,89%

2,54%

46,7%

15,1%

16,7%

5,5%
16%

Facebook

HTC

Valve

WMR
Другие

% от всего числа пользователей

VR vs ДРУГИЕ ПЛАТФОРМЫ НА STEAM

СООТНОШЕНИЕ VR-ГАРНИТУР У ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ STEAM 
ПО ПРОИЗВОДИТЕЛЯМ 

https://store.steampowered.com/hwsurvey/Steam-Hardware-Software-Survey-Welcome-to-Steam


ЧАСТЬ 2

AR-РЫНОК

� Доходы от мобильного AR

� Охват AR-платформ

� Количество пользователей AR

� AR-реклама: отношение пользователей и доходы

� Facebook vs Snapchat: AR

� Прогноз развития AR-очков

Новые исследования за месяц

NEWS OF THE MONTH

Обновления SDK
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NEWS OF THE MONTH
Часть 2. AR-рынок 

AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR 9

Компания по автоматизации продаж 
Bigtincan приобрела стартап Vidinoti, 
создающий системы управления 
webAR-контентом

#ma

Лидер в области создания AR для O2O 
коммуникаций Shopify купил AR-стартап 
Primer

#ma

Discord приобретает AR Cloud стартап 
Ubiquity6. Ожидаем больше совместного 
AR-взаимодействия

#ma

JigSpace собрала $4,7 млн для развития 
AR образования

#vc

� Легкое добавление голограмм в webAR-опы�
� Для получения голограммы не нужна студия с 

хромакее�
� Нужны только 4 камеры глубины

Партнерство 8th Wall с Tetavi 

#partners

Ожидаем больше музыкальных AR-масок :)

Партнерство Snapchat и 
Universal Music

#partners

Tencent инвестировал 50 млн долларов в 
Ultraleap, занимающейся технологией 
трекинга рук

#vc

Стартап по изготовлению очков 
смешанной реальности XYZ Reality 
привлек 20 млн фунтов стерлингов для 
внедрения в строительный сектор

#vc

https://mobile-ar.reality.news/news/jigspace-puts-together-4-7-million-funding-expand-ar-tutorial-technology-0384775/
https://sifted.eu/articles/xyz-reality-20m-constructiontech/
https://next.reality.news/news/tencent-deepens-its-ar-investment-portfolio-with-50-million-funding-for-ultraleap-0384750/
https://blog.primer.com/posts/primer-team-is-joining-shopify
https://next.reality.news/news/ar-cloud-startup-ubiquity6-gobbled-up-by-discord-0384772/
https://www.auganix.org/bigtincan-acquires-vidinoti-sa-a-provider-of-a-web-based-augmented-reality-content-management-system/
https://www.8thwall.com/blog/post/48235201323/new-integration-8th-wall-now-supports-tetavi-volumetric-video-with-an-end-to-end-webar-solution
https://next.reality.news/news/snap-teams-with-universal-music-group-further-mainstream-its-ar-platforms-0384764/


NEWS OF THE MONTH
Часть 2. AR-рынок 

AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR 

Фильтры Snapchat теперь доступны 
в Viber

#ecosystem

Прогноз аналитика Минг-Чи Куо
� Гарнитура будет иметь 15 каме�
� Выпуск во втором квартале 2022 года

AR-очки от Apple

#hardware

� Обновление ARKit 5 и RealityKit �
� Добавление пространственного звук�
� Google Lens с распознаванием объекто�
� AR-навигация в Google Map�
� Инструмент 3D-сканирования Object capture

Итоги Apple WWDC

#ecosystem

#software

AR-очки PhotonLens
� Для фитнес�
� FOV 50�
� 85 грамм

� 2,07М 
пикселе�

� 2 камеры 5Мп

#hardware

10

Vuzix (лидер по продажам MR-очков в 
b2b-секторе) вышел на рекордные 
продажи на сумму $3,8 млн  по итогам 
первого квартала

#ecosystem

https://arinsider.co/2021/06/11/xr-talks-unpacking-apples-latest-ar-updates/
https://mobile-ar.reality.news/news/snapchat-extends-its-ar-lenses-viber-messaging-app-0384761/
https://vr-j.ru/news/ar-ochki-ot-apple-vyjdut-vo-vtorom-kvartale-2022-goda/
https://arpost.co/2021/06/17/photonlens-launch-event-flagship-ar-glasses/
https://uploadvr.com/facebook-artificial-reality-hat/


ОБНОВЛЕНИЯ SDK
Часть 2. AR-рынок 

AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR 

ARKit 5
� Улучшение привязки к геолокации и motion trackin�
� Добавление face tracking к 5-ому поколению iPad 

Pr�
� Трекинг сразу трех лиц на устройствах с TrueDepth 

камеро�
� AppClip�
� Быстрое создание 3D-объектов по фотографии

Spark AR
� Улучшение сегментации и работы маркеро�
� AR-эффекты, которые работают в 

видеозвонах в Messenger и Instagram

Microsoft Mixed Reality Toolkit
� Поддержка OpenX�
� Legacy XR и XR SDK могут использоваться в 

одном профил�
� Text-to-speec�
� Мэш руки HoloLens 2

VIRTUOSO

� Теперь доступен в Unreal 
Engine

Nreal
� Распознавание и считывание 

6 жесто�
� Определение положения 

руки по 23 ключевым точкам

VisionLib
� Добавление конфигурации 

для трекинга без кода

SenseXR

� Бета-версия для публикации 
и редактирования volumetric 
голограмм для webAR

11

https://next.reality.news/news/apple-pushes-arkit-closer-ar-cloud-with-location-anchors-expands-face-tracking-support-0384719/
https://next.reality.news/news/facebook-focuses-shared-ar-experiences-over-video-via-spark-ar-0384698/
https://docs.microsoft.com/en-us/windows/mixed-reality/mrtk-unity/release-notes/mrtk-27-release-notes?view=mrtkunity-2021-05
https://arpost.co/2021/06/18/virtuoso-sdk-unreal-engine-xr-development/
https://holographica.space/news/nrsdk-1-6-0-27579
https://www.youtube.com/watch?v=XKemFadEOfw
https://www.senseofspace.io/blog/sense-xr-beta-is-here-publishing-holograms-to-the-web-has-never-been-easier/


ГОДОВОЙ ДОХОД ОТ МОБИЛЬНОГО AR
Часть 2. AR-рынок 

AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR 12

2021 2022 2023 2024 20252020

9 528
6 873

16 835

21 329

26 048

12 851

Годовой темп роста – 30,6%.Повышение продуктивности работы

Размещение контента и материалов


Размещение рекламы

Покупка товаров


Покупка цифровых товаров

Источники дохода от AR

ARInsider

https://arinsider.co/2021/06/17/will-mobile-ar-revenues-reach-26-billion-by-2025/


ОХВАТ AR-ПЛАТФОРМ
Часть 2. AR-рынок

AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR

3 489 млн.
100%

25%

36%

39%

Web AR

Facebook

Instagram

ARKit

No AR

ARCore TikTok

3 062 млн.

1 625 млн.

1 250 млн.

1 348 млн.

1 050 млн.
891 млн.

КОЛИЧЕСТВО
AR-ПОДДЕРЖИВАЮЩИХ УСТРОЙСТВ

ПОТЕНЦИАЛЬНЫЙ ОХВАТ 

AR-ПОДДЕРЖИВАЮЩИХ


ПЛАТФОРМ

ARInsider

Растет количество устройств, поддерживающих AR –
опыт взаимодействия с потребителями становится
доступнее.

Самый высокий потенциал роста – у WebAR.

Отмечается рост актуальности визуального поиска –
1 609 млн устройств уже поддерживает visual search.

13

https://arinsider.co/2021/06/17/will-mobile-ar-revenues-reach-26-billion-by-2025/


КОЛИЧЕСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ AR
Часть 2. AR-рынок 

AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR 

ARInsider

14

802 млн.

403 млн.
309 млн.

233 млн.

179 млн.

93 млн.

192 млн.
182 млн.

Активные 
пользователи 

AR

Пользователи 
визуального 

поиска
Snapchat Facebook


Instagram TikTokARKit ARCore WebAR

https://arinsider.co/2021/06/17/will-mobile-ar-revenues-reach-26-billion-by-2025/


ДОХОДЫ ОТ AR-РЕКЛАМЫ
Часть 2. AR-рынок 

AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR 

2021 2022 2023 2024 20252020

1 978
1 362

3 917

5 218

6 681

2 862

Наибольшую часть доходов составляют линзы и фильтры в Snapchat и Facebook.

ARInsider

15

https://arinsider.co/2021/06/17/will-mobile-ar-revenues-reach-26-billion-by-2025/


ОТНОШЕНИЕ К AR-РЕКЛАМЕ
Часть 2. AR-рынок 

AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR 16

AirCards, 8th Wall и Emodo

“Мне хотелось бы видеть больше рекламы в будущем”

70%

“AR в рекламе позитивно влияет на восприятие бренда”
68%

“AR-реклама привлекла бы больше моего внимания и интереса”
74%

ОПРОС ВЛАДЕЛЬЦЕВ СМАРТФОНОВ С 5G

Президент по маркетингу 

Huawei Carrier BG

К 2025 году объем AR-рынка 
составит 300 миллиардов 

долларов США

Боб Цаи

« »

https://uploads-ssl.webflow.com/5ee398897580a185668eeec7/60be275efece4473894b3ee5_5G%20%26%20AR%20Research%20report.pdf
https://huawei.ru/news/kompaniya-huawei-vypuskaet-beluyu-knigu-po-ar-i-rasskazyvaet-o-preimushchestvakh-5g-ar/


ОТНОШЕНИЕ К AR
Часть 2. AR-рынок 

AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR 

Facebook

78% 86%

людей хотели бы видеть 
брендированный AR-контент

людей по всему миру считают, что 
AR – это необычный и веселый 

способ взаимодействия с брендами

17

https://www.facebook.com/business/news/insights/future-ar-vr?_rdc=2&_rdr


FACEBOOK vs SNAPCHAT: AR
Часть 2. AR-рынок 

AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR 

2 млн 2 млн

200 000

500 млн

600 000

2,8 млрд

Количество AR-эффектов

Количество криейторов

Охват

ARInsider

18

https://arinsider.co/2021/06/07/whats-behind-facebooks-two-million-ar-effects/


ПРОГНОЗ РАЗВИТИЯ AR-ОЧКОВ
Часть 2. AR-рынок 

AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR 19

Huawei

2020 2025

53 000 000 юнитов
30 млрд $

115 000 юнитов
166 млн $

Поставки компаниям Поставки массовому потребителю
*Данные Huawei

*

ПОСТАВКИ AR-ОЧКОВ

2020 2026

Ниже 500$

800$

ЦЕНА ЗА AR-ОЧКИ

62%

35%

3%

Ниже 500$

500-1000$

Больше 1000$

ДОЛЯ ПОСТАВОК AR-ОЧКОВ 
ДЛЯ ПОТРЕБИТЕЛЕЙ

https://carrier.huawei.com/~/media/CNBGV2/download/bws2021/ar-insight-and-application-practice-white-paper-en.pdf


ЧАСТЬ 3

XR-РЫНОК

� Отношение к XR-технологиям

� Спрос на XR-технологии

Новые исследования за месяц

NEWS OF THE MONTH
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NEWS OF THE MONTH
Часть 3. XR-рынок 

XR XR XR XR XR XR XR 
XRXRXRXRXRXR

21

Varjo представила облачную платформу

� Для встреч в виртуальной реальност�
� Сканирование физического пространства и обмен ими в 

режиме реального времени

#software

Операционная система для AR от Facebook

� Работают над системой для AR-очков с 2019 год�
� Цукерберг и Босворт обсудили разработку OS

#ecosystem

� Добавление двунаправленного звук�
� Поддержка асинхронного взаимодействия

Обновление NVIDIA CloudXR

#ecosystem

Сотрудничество Magic Leap и AMD

� Разработка чипа для решений в A�
� Объединение технологии CPU, GPU и 

машинного обучения в единый чип

#ecosystem

Патент на головной убор с 
“искусственной реальностью” от 
Facebook

#hardware

https://uploadvr.com/varjo-reality-cloud/
https://www.vrfocus.com/2021/06/latest-nvidia-cloudxr-update-adds-bidirectional-audio-support/
https://www.vuzix.com/
https://vr-j.ru/news/magic-leap-sotrudnichaet-s-amd-v-sozdanii-chipov-dlya-dopolnennoj-realnosti/
https://uploadvr.com/zuckerberg-reality-platform-operating-system/


ОТНОШЕНИЕ К XR-ТЕХНОЛОГИЯМ
Часть 3. XR-рынок

22XR XR XR XR XR XR XR XR XR XR XR XR
Facebook

44%
опрошенных в первый раз

попробовали AR или VR во
время пандемии


90%
людей ищут способы

облегчить жизнь с помощью
иммерсивных технологий

75%
бизнес-руководителей
планируют использовать AR
или VR к 2023 году

74%
людей считают, что AR и VR
соединяют онлайн и 
оффлайн миры

https://www.facebook.com/business/news/insights/future-ar-vr?_rdc=2&_rdr


СПРОС НА XR-ТЕХНОЛОГИИ
Часть 3. XR-рынок

23XR XR XR XR XR XR XR XR XR XR XR XR

6x
ожидается шестикратный рост трат 
на AR и VR в период 2020-2024

44%
рост запросов на AR и VR-контент в
Facebook

Facebook

74%
рост количества групп, связанных с

AR/VR контентом в Facebook

https://www.facebook.com/business/news/insights/future-ar-vr?_rdc=2&_rdr


ЧАСТЬ 4

КЕЙСЫ

� Концерт Nightwish

� GE: AR на производстве

� Corona: eco storytelling и WebAR

� XR и FASHION: Carolina Herrara, Adidas и C&A

� XR в AUTOMOTIVE: Nissan и Cadillac

� ART TECH: Национальный музей Парижа, социальный сторителлинг и 
продвижение “Армии мертвецов”

16



КОНЦЕРТ NIGHTWISH 
Часть 4. Кейсы

25

IQ

150 000 108
посетителей стран

из

Виртуальный концерт финской группы Nightwish
транслировался два дня.

За это время фанаты могли посетить специально созданный
атмосферный 3D-мир со своим виртуальным баром :)

https://www.iq-mag.net/2021/06/150000-buy-tickets-virtual-nightwish-show/


XR & FASHION
Часть 4. Кейсы

26

Продолжение крутых цифровых образов от Balenciaga с 
3D-продакшеном – уникальное представление коллекции 
одежды

Представление новой коллекции кроссовок в web и в AR в 
формате интерактивного путешествия

Balenciaga Fall 21 Campaign Chrisian Louboutin

https://m.youtube.com/watch?v=aL_eZZp6U5g&t=2s
https://loubifuture.christianlouboutin.com/


XR & FASHION
Часть 4. Кейсы

27

Презентация 
новой одежды в 
формате AR на 
базе 8th Wall

Carolina Herrara: 
новая коллекция

Презентация 
новой линейки 

обуви Adidas Stan 
Smith в рамках 

КСО в 9 странах

Adidas: новая 
коллекция

Информация о 
новой коллекции 

в webAR была 
доступна в 19 

странах

AR-журнал от 
С&A

Фильтр в Snapchat 
с CTA на покупку

Примерка Samsung 
Galaxy Watch

https://www.auganix.org/fashion-brand-carolina-herrera-launches-augmented-reality-e-commerce-experience-powered-by-8thwall/
https://www.8thwall.com/blog/post/49357505108/winter-collection-21-to-life-through-augmented-reality-magazine
https://www.8thwall.com/blog/post/48548644626/adidas-uses-augmented-reality-to-debut-sustainable-adidas-stan-smith-collection
https://mobile-ar.reality.news/news/you-can-now-try-test-samsung-galaxy-smartwatches-ar-via-snapchat-0384758/


CORONA: STORYTELLING
Часть 4. Кейсы
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Corona

Бренд Corona объединил иммерсивный сторителлинг и 
эко-социальную тему в WebAR-кейсе.

Посетители сайта «Plastic Reality» в интерактивной форме 
оценивают количество оставляемого ими “пластикового 
следа”, после чего он визуализируется в AR.

https://www.corona.com/en/see-your-impact


XR & AUTOMOTIVE
Часть 4. Кейсы
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Цифровое представление в 3D на улицах Лондона – 
пример того, как иммерсивные технологии меняют рекламу 
и способы продвижния

В новом 2021 Cadillac Escalade на экране показывается 
направление движения

Nissan представляет 3D-рекламу AR-навигация в Cadillac

https://next.reality.news/news/nissan-launches-3d-car-experience-streets-london-0384757/
https://vrscout.com/news/cadillac-ar-navigation-system-looks-cool/


GE: AR НА ПРОИЗВОДСТВЕ
Часть 4. Кейсы
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ARInsider

8-11% 60%
рост эффективности рабочих предпочли 

использовать AR

GE внедрила AR для руководства и контроля над процессом 
сбора двигателей на платформе Upskill’s Skylight AR и 

с использованием Google Glass Enterprise Edition.

https://arinsider.co/2021/06/29/case-study-ge-streamlines-jet-engine-maintenence/


XR & ART
Часть 4. Кейсы
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В Национальном Музее Парижа 
используют Microsoft HoloLens 2 для 

показа вымерших животных

Социальный сторителлинг в Австралии - 
опыт Walk in my shoes, доступный после 
сканировангия постера, на базе WebAR

VR-игра по фильму “Армия мертвых” как 
форма дополнительного продвижения

https://next.reality.news/news/microsoft-hololens-2-brings-extinct-animals-back-life-paris-national-museum-0384762/
https://www.8thwall.com/blog/post/48614842132/steps-outreach-service-invites-melburnians-to-walk-in-the-shoes-of-homeless-youth-in-webar-exhibition
https://www.youtube.com/watch?v=AEBiLfijhB8


ЧАСТЬ 5

TECH CORNER
В этом разделе мы представляем самые важные технологические 
исследования и наработки, связанные с концепцией phygital 

� Технологии 5G и visual search

� Мобильный рынок

� Циклы инноваций

Новые исследования за месяц

NEWS OF THE MONTH
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NEWS OF THE MONTH
Часть 5. Tech Corner
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� Более тесное взаимодействие и связь 5G и искусственного 
интеллект�

� Перспективное создание умных городов, инфраструктур и систе�
� Быстрая передача данных между умными устройствами

Партнерство NVIDIA и Google Cloud

#ecosystem

� Классификация действи�
� Обнаружение правой / левой рук�
� Обнаружение позы рук�
� Обнаружение жестов ру�
� ‍Использует ARKit People Segmentation

CreateML фреймворк от Apple

#software

https://nvidianews.nvidia.com/news/nvidia-and-google-cloud-to-create-industrys-first-ai-on-5g-lab-to-speed-development-of-ai-everywhere
https://developer.apple.com/videos/play/wwdc2021/10039/


NEWS OF THE MONTH: ML
Часть 5. Tech Corner
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В FAIR представили TextStyleBrush 
— нейросеть, копирующую стиль 
текста на фотографии

#software

Facebook разрабатывает сеть, 
которая может копировать шрифты 
и редактировать текст в AR

#software

Инструмент на ИИ для анализа и выявления 
отношений между покупателями, 
потенциальными клиентами и компаниями

Salesforce анонсировала Einstein 
Relationship Insights

#software

#software

� В музеях Рима, Болоньи и Пармы оценивают 
реакцию посетителей на ар�

� Классификация эмоций по выраженияю лица, 
а также определение пола, возраста и 
движения глаз посетителей

Система MV ShareArt

#software

� Автоматически оцифровывает текст на фотография�
� Ожидается внедрение поиска изображения на основе 

распознанного текст�
� Доступна iPhone, iPad и Mac

Функция Live Text от Apple

https://next.reality.news/news/facebook-develops-ai-can-copy-typefaces-edit-text-ar-0384746/
https://neurohive.io/ru/novosti/18626/
https://neurohive.io/ru/papers/textstylebrush-nejroset-fair-kopiruet-stilya-teksta-na-fotografii/
https://neurohive.io/ru/gotovye-prilozhenija/italyanskie-muzei-s-pomoshhju-ii-ocenivajut-reakciju-na-proizvedeniya-iskusstva/
https://neurohive.io/ru/gotovye-prilozhenija/biznes-instrument-salesforce-eri-avtomaticheski-nahodit-novyh-klientov/


ТЕХНОЛОГИИ 5G И VISUAL SEARCH

80%

65%

владельцев 5G-девайсов отметили 
значительную разницу в скорости соединения

из тех, для кого 5G не было важным, отметили 
значительную разницу в скорости

*примерное количество с учетом того, что 
люди могут пользоваться несколькими 

приложениями сразу

*403 млн

5G СТАНОВИТСЯ ВАЖНЕЕ ПОЛЬЗОВАТЕЛИ ВИЗУАЛЬНОГО ПОИСКА

Часть 5. Tech Corner

TECH TECH TECH TECH TECH TECH 

AirCards, 8th Wall и Emodo ARInsider

Shap Scan

170 млн 212 млн

Google Lens

119 млн

Pinterest Lens
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https://uploads-ssl.webflow.com/5ee398897580a185668eeec7/60be275efece4473894b3ee5_5G%20%26%20AR%20Research%20report.pdf
https://arinsider.co/2021/06/14/data-dive-170-million-people-use-snap-scan/


МОБИЛЬНЫЙ РЫНОК

*

Часть 5. Tech Corner
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AppAnnie

SensorTower

Состояние рынка мобильных устройств и потребления 

2020 год 2020 годQ1 2021

Скачивания 

мобильных приложений

Среднее время, проведенное 
в приложениях в день

Самое прибыльное приложение 
за январь-июнь 2021

218 млрд 36,7 млрд
4,2 часа
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https://www.appannie.com/en/go/state-of-mobile-2021/
https://go.sensortower.com/rs/351-RWH-315/images/Sensor-Tower-Q1-2021-Data-Digest.pdf


ЦИКЛЫ ИННОВАЦИЙ
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VisualCapitalist
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1845 1900 1950 1990 20201785

60 лет 55 лет 50 лет 40 лет 30 лет 25 лет

Первая волна

Вторая волна

Третья волна

Четвертая волна

Пятая волна

Шестая волна

Энергия воды
Энергия пара

Электричество

Нефтехимические продукты

Цифровые сети

Искусственный интеллект

Роботы и дроны

Чистые технологии

Текстиль
Ж/Д

Химические продукты

Электроника

Программное обеспечение

Железо
Сталь

Двигатель внутреннего 
сгорания

Авиация

Новые медиа

В шестую волну инноваций ожидается повышение 
роли технологий и искусственного интеллекта.

https://www.visualcapitalist.com/the-history-of-innovation-cycles/


ANALYTICS RESEARCH REPORT CASES 

БОЛЬШЕ НАШИХ МАТЕРИАЛОВ

Whitepapers Articles Behance Socials

LET’S GET PHYGITAL TOGETHER

ПОДПИСАТЬСЯ НА РАССЫЛКУ

https://phygitalism.com/xr-mailing/
https://phygitalism.com/publlications/
https://medium.com/phygitalism
https://www.behance.net/phygitalism
https://t.me/PHYGITALART
https://t.me/PHYGITALART
https://t.me/PHYGITALGRAPHICS
https://t.me/PHYGITAL3DML
https://t.me/PHYGITALBUSINESS
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Связаться с нами




Олег Юсупов, CEO


oleg@phygitalism.com


+7 (903) 740-89-72




Дарья Мухина, Tech Trend Analyst



DariaWind@phygitalism.com


+7 (985) 966-45-60
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Мы пропагандируем концепцию фиджитал,



в которой сталкиваются цифровой и физический миры.

https://phygitalism.com/
https://t.me/PHYGITALBUSINESS
https://twitter.com/phygitalism
https://www.facebook.com/phygitalismcompany/
https://www.instagram.com/phygitalism/?hl=ru



