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AR-рынок

VR-рынок

XR-рынок

Machine learning

3D and tech

Кейсы

ОГЛАВЛЕНИЕ

В нашем ежемесячном дайджесте мы делимся с вами 
новейшими исследованиями, новостями, аналитикой и 
кейсами в сфере phygital.

Let’s get 
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 Соотношение пользователей AR и смартфонов

 Сколько люди тратят в AR-приложениях и AR-реклама

 AR как инструмент продаж

 Брендированный AR-контент

 Перспективы AR для сервисного обслуживания

 Социальные сети для AR: перспективы

Market change overview

News of the month

Обновления SDK

Новые исследования за месяц
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MARKET CHANGE OVERVIEW
Часть 1. AR-рынок 

AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR 4

купили

для создания 
3D-версии продуктов

купили

для развития своих 
AR-продуктов

(создатели решений digital reality)

(SDK для AR-навигации)
купили

для развития платформы 
и упрощения создания 

3D-моделей для бизнеса

за $9,5 млн
(создание 3D-моделей по фото)

Новая партнерская программа от

Создана глобальная WebAR-сеть для связи брендов с криэйторами

с момента запуска в 2016 году 

принесла более

$5 млрд

https://www.theverge.com/2021/7/19/22583827/snap-vertebrae-snapchat-ar-shopping-startup-3d-assets
https://hexagon.com/news/press-releases
https://www.8thwall.com/partners
https://www.thevrara.com/blog2/2021/7/15/nextech-ar-solutions-acquires-3d-ai-modeling-for-e-commerce-company-threedyai-inc
https://t.me/PHYGITALBUSINESS/727


NEWS OF THE MONTH
Часть 1. AR-рынок 

AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR 5

Facebook открывает AR-режим для разработчиков 
на Oculus Quest 2
Passthrough API Experimental позволяет создавать взаимодействия между виртуальным и 
реальным миром. Пока что вид с камер только черно-белый

Google добавляет в Google Meet 
фильтры, AR маски и эффекты

#software

В приложении «Яндекс.Маркета» 
появилась функция предпросмотра 
3D-моделей товаров в AR

#software

Rokid Air AR Glasses: предзаказ

#hardware

 90 
 Голосовое управлени
 FOV 43°

 Цена: 319
 4К дисплей

Holoride выпустил новый SDK Elastic для создания 
AR и VR-контента

#software

#hardware

#software

https://developer.oculus.com/blog/mixed-reality-with-passthrough
https://twitter.com/Google/status/1412822085316005889
https://www.ogadget.com/x/rokid-air
https://dtf.ru/life/797425
https://holographica.space/news/holoride-sdk-elastic-27818


ОБНОВЛЕНИЯ SDK
Часть 1. AR-рынок 

AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR 

Lens Studio 4.1
 Максимальный размер линзы увеличен с 4 МБ до 8 МБ => более 

сложные фильтры и эффекты
 Теперь можно добавлять собственные локализованные тексты в 

Lens Studio из файла JSON
 Сегментация верхней одежды (футболок, рубашек, курток, 

толстовок и платьев), в том числе для нескольких человек
 Обнаружение нескольких объектов одновременно (Multi-Object 

Detection).

Spark AR
 Расширение AR-библиотеки 3D-объектов из Spark AR Partner Networ
 Большее количество patches, которые  управляют логикой появления 

эффектов => создание эффектов становится быстре
 Более простое добавление skin segmentatio
 Шаблон ‘Real-World Scale Object’, который позволяет помещать 

AR-объект в пространство в реальном масштабе
 Новое дополнение Visual Studio Code, которое упрощает 

визуализацию связей между объектами и свойствами

8th Wall
 Улучшенные AR-портал
 Улучшение трекинга плоскост
 Возможность создавать сразу несколько порталов и 

взаимодействовать со всеми им
 Улучшение отражений и теней 3D-объектов в реальном мире
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https://next.reality.news/news/snap-adds-upper-garment-segmentation-multiple-object-detection-more-with-lens-studio-4-1-0384814/
https://sparkar.facebook.com/ar-studio/learn/changelog/
https://www.8thwall.com/blog/post/51653771942/webar-portals-get-even-more-powerful-with-8th-walls-upgraded-ar-engine


ПОЛЬЗОВАТЕЛИ МОБИЛЬНОГО AR 
Часть 1. AR-рынок 

AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR 

2020 2021 2022 2023 2024 2025

Общее число смартфонов Количество AR-пользователей

3 460 млн
3 519 млн

3 545 млн 3 567 млн 3 585 млн

629 млн

990 млн
1 236 млн

1 462 млн
1 668 млн

802 млн

3 489 млн
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ARInsider

https://arinsider.co/2021/07/01/mobile-ar-users-approach-800-million/


ТРАТЫ ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ. AR-РЕКЛАМА
Часть 1. AR-рынок 

AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR 

ИсточникARInsider

2020 2025

4,6 млрд $

1,4 млрд $

Траты включают покупки цифровых товаров в AR-приложениях 
и играх, таких как Pokemon Go

Более того, в этом году ожидается рост покупок физических товаров, 
вдохновленных AR-опытом, до 12 млрд $.

AR показывает себя как рентабельный маркетинговый инструмент:

с меньшими тратами можно получить лучше результат, чем при использовании 

стандартных коммуникаций

ТРАТЫ ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ НА AR СРАВНЕНИЕ ТВ И AR-РЕКЛАМЫ

Бренд

Канал коммуникации

Траты

Количество просмотров

Doritos (SuperBowl)

30 секундный ТВ-ролик

$ 4,5 млн

112 млн. всего 224 млн. за 1 день

$ 750 тыс.

Snapchat-фильтр

Taco Bell
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https://www.slideshare.net/marknb00/snap-lens-tutorial
https://arinsider.co/2021/07/08/ar-briefs-episode-52-mobile-ar-revenue-outlook/


AR ДЛЯ ШОППИНГА
Часть 1. AR-рынок 

AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR 

невозможность увидеть и опробовать продукты 
является наиболее значимыми факторами, которые 

отталкивают от онлайн-покупок

ожидают, что AR  будет доступен при покупке

одежды косметики мебели люксовых товаров автомобилей

Для  потребителей4 из 10

2 из 5 потребителей

Проблему могут решить AR-опыт и виртуальные примерки

потребителей утверждают, что при 
использовании AR во время шоппинга 

эта технология вдохновила их на 
покупку

AR – важный перспективный 
инструмент для покупок

ОПРОС ПОТРЕБИТЕЛЕЙ В США

35%
40%

44%62%

потребителей пошли бы в магазин, 
если бы в нем была интерактивная 

виртуальная примерка потребителей используют смартфон 
в магазинах для поиска информации, 
сравнения цен и просмотра отзывов

потребителей никогда бы не пошли 
за покупками без телефона

Snap

9

https://forbusiness.snapchat.com/blog/what-consumers-want-as-they-return-to-stores-us


БРЕНДИРОВАННЫЙ AR
Часть 1. AR-рынок 

AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR 
ARInsider

важна возможность пошерить 
брендированный AR-опыт

61% 
потребителей говорят, что AR будет 

играть значимую роль в шоппинге

потребителей активно ищут AR-опыты

для

используют для этого платформы, 
такие как Snapchat

76%

54% 40%

использовали 
брендированный AR-контент

Брендированный 

AR-контент

Повышение 

вовлеченности


и продаж

людей в возрасте 13-49 лет 
использовали AR

из них

31% 

58%

потребителей, кто использовал AR для шоппинга, 
покупали что-либо под впечатлением от 

брендированного AR-контента

66%

10

https://arinsider.co/2021/07/19/data-dive-how-much-does-ar-influence-shopping/


AR ДЛЯ СЕРВИСНОГО ОБСЛУЖИВАНИЯ
Часть 1. AR-рынок 

AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR 
ARInsider
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ПОЧЕМУ AR АКТУАЛЕН ДЛЯ УДАЛЕННОГО ОБСЛУЖИВАНИЯ КЛИЕНТОВ

65%
потребителей США 
нужна была помощь 

технического 
специалиста во время 

пандемии

12%
потребителей хотели бы 

вообще 

избежать визитов 
техспециалистов 

44%
потребителей хотели бы 
решать больше проблем 

самостоятельно

42%
потребителей хотят 

получать помощь удаленно 
вне зависимости от 

степени безопасности 
работы и вакцинации 

техсотрудника

61%
потребителей предпочтут 

компанию с 
инновационными 

инструментами 
техобслуживания

65%
потребителей хотели бы 

избежать визитов 
техспециалистов 


без крайней 

необходимости

61%
получивших сервисное 

обслуживание удаленно  
получили его с помощью 

смартфона или 
видеозвонка

https://arinsider.co/2021/07/05/is-customer-service-ars-next-killer-app/


SOCIAL AR: ИССЛЕДОВАНИЯ
Часть 1. AR-рынок 

AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR 

293 млн

600 млн

2,8 млрд

116%

$982 млн

Итоги Q2 Сколько людей пользуется AR
Эффективность рекламы


со стороны восприятия потребителей

Ежедневные активные пользователи:
Ежемесячные активные пользователи AR


в Facebook, Instagram, Messenger:

Ежемесячный охват Facebook:

Новые партнерства

Рост доходов Snap Inc.

до

Общая запоминаемость

Запоминаемость деталей

TikTok становится более привлекательным 
для вовлечения аудитории

Эмоциональность

Вовлеченность

Привлекательность

TikTok

Средние показатели по 
другим соцсетям

Сравнение со средними показателями по социальным сетям

*

*

*

+44%

+15%

(по сравнению с 2020)

Q2 Snap TikTok ARInsider

12

https://s25.q4cdn.com/442043304/files/doc_financials/2021/q2/Q2%2721-Earnings-Slides-Final-7.22.21.pdf
https://www.tiktok.com/business/library/TikTokDrivesGreaterAudienceEngagement.pdf
https://arinsider.co/2021/07/26/data-dive-facebook-reaches-600-million-ar-users/


ЧАСТЬ 2

VR-РЫНОК

 Прогноз роста медиа сегментов: VR в лидерах

 Количество VR-гарнитур в мире

 Гарнитуры VR-пользователей в Steam

Market change overview

News of the month

Новые исследования за месяц
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MARKET CHANGE OVERVIEW
Часть 2. VR-рынок 

VR VR VR VR VR VR VR VR VR VR VR VR

привлекли

$12 млн
для открытия новой 

штаб-квартиры и 
расширения команды

(создатели перчаток для VR)

привлекли

$4,4 млн
для создания VR арт 

галерей

привлекли

$27 млн
для воссоздания 
хирургических 
операций в VR

(платформа для тренингов в VR)

привлекли

$25 млн
для создания новых игр и 

расширения возможностей 
по внедрению инноваций

(разработчик VR-игр)

14

1 млн продаж

$12 млн $22,5 млн

Две VR игры достигли более

Доход компании 
оценивается в

Доход компании 
оценивается в

$180 млн

к началу 2021 года 

заработал более

https://www.roadtovr.com/haptic-vr-glove-company-haptx-raises-12-million-in-new-funding/
https://www.roadtovr.com/resolution-games-secures-25m-series-c-funding-demeo-surpasses-multi-million-dollars-revenue/
https://twitter.com/gpcastle12/status/1412864212896948225?s=21
https://venturebeat.com/2021/07/08/nft-oasis-raises-4-4m-to-help-vr-creators-reach-the-masses/
https://www.roadtovr.com/moss-and-gorn-join-the-platinum-club-with-1-million-units-sold/
https://www.roadtovr.com/moss-and-gorn-join-the-platinum-club-with-1-million-units-sold/


NEWS OF THE MONTH
Часть 2. VR-рынок 

VR VR VR VR VR VR VR VR VR VR VR VR

Обновление v31 Oculus 

 Добавление Passthrough API Experimental для создания A
 Больше мультиплеера: возможность пригласить друга в игру и встроенный ча
 Возможность сохранять пароли и вводить их в виде графического паттерна

#hardware

Временно прекращаются поставки 
Oculus Quest 2

Ожидается версия в 128 ГБ и замена покрытия для лица

Приложения в Oculus App Lab получат 
поддержку внутриигровых покупок в 
этом году

#ecosystem

“Реклама в VR будет, и ключевой 
критерий — эффективность для 
рекламодателя” Facebook 

#ecosystem

#software

15

https://www.oculus.com/blog/new-oculus-software-update-makes-it-easier-to-play-games-with-friends-and-adds-new-security-settings/
https://vrscout.com/news/oculus-free-quest-2-cover-128gb-model/
https://www.roadtovr.com/oculus-app-lab-dlc-iap-subscription-in-app-purchase/
https://vr-j.ru/news/glava-facebook-reality-lab-otvetil-na-kritiku-po-povodu-testirovaniya-reklamy-v-vr-igrah/


ПРОГНОЗ РОСТА МЕДИА СЕГМЕНТОВ
Часть 2. VR-рынок 

16

30%

29%
27%

11%
10% 9%

8%
6%

1% -1% -1%
4%

VR

Кино

Общее потребление

контента

Наружная 

реклама

Онлайн-видео Интернет

реклама

Игры и

eSports

ТВ

реклама

Книги

Журналы 

и газеты

ТВ-контентМузыка, радио,

подкасты

VR VR VR VR VR VR VR VR VR VR VR VR

VR признан самым быстрорастущим сегментом современных 
медиа: +30% по сравнению с 2020 годом

Глобальный доход от VR в 2020 году оценивался в $1,8 млрд

и по оценкам достигнет $6,9 млрд к 2025 году

Главный драйвер сегмента – игры

РОСТ ПОТРБЛЕНИЯ МЕДИА, СРЕДНИЙ ЕЖЕГОДНЫЙ РОСТ 2020-2025 (%)

PWC

https://www.pwc.com/gx/en/entertainment-media/outlook-2021/perspectives-2021-2025.pdf


КОЛИЧЕСТВО VR-ГАРНИТУР В МИРЕ
Часть 2. VR-рынок 

VR VR VR VR VR VR VR VR VR VR VR VR
ARInsider

По прогнозам к концу 2021 рынок продаж VR-гарнитур 
восстановится после падения в 2020 году.

17

2020 2021 2022 2023 20242019

5,41 млн 4,93 млн
6,10 млн

8,52 млн
11,20 млн

14,31 млн

11,63 млн
14,02 млн

16,44 млн

19,55 млн

25,82 млн

34,03 млн

Количество проданных гарнитур

в год

Общее число гарнитур

https://arinsider.co/2021/07/16/can-advertising-scale-in-vr-yes-and-no/


ГАРНИТУРЫ ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ STEAM
Часть 2. VR-рынок 

VR VR VR VR VR VR VR VR VR VR VR VR
Steam

31,07% +0,95%

-0,70%

+0,19%

+0,12%

-0,17%

-0,54%

-0,08%

-0,01%

18,48%

16,68%

11,24%

5,48%

5,40%

5,23%

2,01%

Oculus Quest 2

Oculus Rift S

Valve Index HMD

HTC Vive

Oculus Rift

Windows Mixed Reality

Oculus Quest

HTC Vive Pro

ИЮНЬ ДИНАМИКА

Гарнитуры Oculus Quest 2 находятся в 
лидерах уже несколько месяцев и 
занимают больше 30% магазина

18

Linux VR MacOS

1,86%
0,89%

2,54%

% от всего числа пользователей

VR vs ДРУГИЕ ПЛАТФОРМЫ НА STEAM

https://store.steampowered.com/hwsurvey/Steam-Hardware-Software-Survey-Welcome-to-Steam


ЧАСТЬ 3

XR-РЫНОК

 Прогноз развития XR-технологий

Market change overview

News of the month

Новые исследования за месяц
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MARKET CHANGE OVERVIEW
Часть 3. XR-рынок 

Он поможет привлекать 
инвестиции для тех, кто 

заинтересован 
продвижением metaverse 

реальности 

Открылся фонд

(в него уже вошли NVIDIA, Qualcomm и Roblox)

20

успешно закрыли свои 
первые вложения 


в размере

$5 млн

(фонд, инвестирующий только в женщин, 
работающих в XR и AI)

где работают 

бывшие сотрудники

Multinarity

привлекли

$28 млн
Цели не разглашаются

для создания массовых 
интерактивных онлайн-ивентов

(создатель интерактивных медиа)

привлекли

$113 млн

(создатель VR/AR-решений для компаний)

объявила об IPO

Общая примерная стоимость

$12,3 млн

XR XR XR XR XR XR XR 
XRXRXRXRXRXR

https://www.yahoo.com/now/wxr-fund-closes-first-only-130000304.html
https://arinsider.co/2021/07/05/spatial-beats-tiktok-rec-room-vrchat/
https://holographica.space/news/multinarity-27628
https://variety.com/2021/digital/news/genvid-funding-cindy-holland-massive-interactive-live-events-1235019615/
https://finance.yahoo.com/news/glimpse-group-announces-pricing-12-213000377.html


NEWS OF THE MONTH
Часть 3. XR-рынок 

XR XR XR XR XR XR XR 
XRXRXRXRXRXR

21

Facebook станет “метавселенной”
Марк Цукерберг заявил, что Facebook идет к тому, чтобы 
“люди воспринимали нас как компанию metaverse, а не как 
социальную сеть”

Lynx выпустит MR-гарнитуру 
стоимостью ниже 1000 $. Первые 
поставки — в феврале 2022

#hardware

Wolf 3D расширяет свое присутствие в 
metaverse за счет возможности создания 
аватаров для игр, VR и приложений => единая 
виртуальная личность

#ecosystem

В RecRoom интегрированы улучшенные 
аватары для всего тела с возможностью 
добавления анимации

#ecosystem

#ecosystem

https://uploadvr.com/facebook-metaverse-product-group/
https://uploadvr.com/lynx-redesign-quest-competitor/
https://venturebeat.com/2021/07/21/wolf3d-launches-ready-player-me-cross-game-avatars-for-the-metaverse/
https://www.roadtovr.com/rec-room-full-body-avatar-quest-steam/


XR ROADMAP
Часть 3. XR-рынок 

XR XR XR XR XR XR XR XR XR XR XR XR
ARInsider

2021

2021+

2022+ 2023+

2025+

2026+

2026+

Появление 
XR-рекламы

VR в повседневности, 
в том числе и в работе

Более тесная 
коллаборация с 

Fashion => более 
удобные XR-очки

Цифровые аватары у 
каждого

Усиление 
требований к 
приватности

Продвинутые 
кастомные аватары, 

основанные на 
анализе поведения и 

биометрии
Синергия XR

Дальнейшее 
развитие 

технологий

Удобные AR-очки с 
хорошей батареей и 

качественным дисплеем

Огромное число 
пользователей XR

Технический прорыв 
в системах трекинга 

и BCI (Brain Computer 
Interface)

Снижение трат 
на VR

Создание экосистемы: 
криейторы, бизнес и 

потребители
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https://arinsider.co/2021/07/15/breaking-down-facebooks-xr-road-map/
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В 2020 году Facebook, Apple, Microsoft, Google и Amazon приобрели 13 стартапов в области искусственного интеллекта

Scape

Technologies

Xnor.ai

AppSheet

Zoox

CyberX Orions Systems

Dark Sky Voysis Inductiv Scout Vilynx

Deeptide Mapillary

Jan-20 Apr-20 Jul-20 Oct-20
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https://t.me/PHYGITALBUSINESS/747
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приобрели стартап

Они работают над 
компьютерным зрением 
и цифровыми аватарами

получила

на развитие инструмента 
синтеза реалистичной 

речи

выходит на рынок 
производителей 
микросхем для 
искусственного 

интеллекта

скоро начнет 
производство чипов для

а ещё. . .

$10 млн

привлекли

для no-code аналитики данных

$4,7 млн
получили

на развитие платформы обучения 
компьютерного зрения с 

помощью синтетических данных

$3,25 млн

https://newsdirect.com/news/wellsaid-labs-announces-10m-round-led-by-fuse-to-build-voices-for-every-brand-350168332
https://techcrunch.com/2021/07/05/obviously-ai-a-no-code-startup-for-data-analysts-increases-its-seed-round-to-4-7m/
https://www.mindtech.global/company/news/press-releases/july21_mindtechinvestment
https://techxplore.com/news/2021-07-qualcomm-beefs-artificial-intelligence-team.html
https://www.theverge.com/2021/7/26/22595002/intel-qualcomm-chips-foundry-services-amazon-aws-20a
https://equalocean.com/news/2021071916466
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Apple запатентовала технологию 
отслеживания положения тела с помощью 
нейросетей, которые вероятно 
используются для AR/VR-гарнитуры

#software

Facebook и Matterport создали 
виртуальную симуляционную среду 
Habitat 2.0 для обучения домашних 
роботов

#software

Microsoft разрабатывает функцию 
масштабирования изображения в 
видеоиграх на основе ML (аналог Nvidia 
DLSS)

#software

ML ML ML ML ML ML ML ML ML ML ML 
ML ML ML

https://appleinsider.com/articles/21/07/13/apple-vr-headset-may-monitor-users-pose-using-neural-networks
https://ai.facebook.com/blog/habitat-20-training-home-assistant-robots-with-faster-simulation-and-new-benchmarks
https://www.pcgamer.com/microsoft-is-working-on-game-upscaling-technology-powered-by-ai/


ПРОГНОЗЫ НА РАЗВИТИЕ AI И ML
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ABI Research VentureBeat Center for data innovation

Выручка в сегменте машинного 
обучения и искусственного 
интеллекта IOT  будет расти Из-за нового регулирования 

AI ожидается снижение 
инвестиций в технологию на

к 2025 году

ИТ-менеджеров внедрили ИИ или 
планируют внедрить в ближайшее 

время

считают алгоритмы ИИ критически 
или очень важными для модернизации 

возможностей компании

и достигнет к 2026 году

РАЗМЕР ВЫРУЧКИ В AI / ML IOT ВНЕДРЕНИЕ AI В КОМПАНИИ

на 40% в год
31 млрд евро

$3,6 млрд

ИНВЕСТИЦИИ В AI

ML ML ML ML ML ML ML ML ML ML ML 
ML ML ML

93%

70%

https://www.abiresearch.com/press/iot-machine-learning-and-artificial-intelligence-services-reach-us36-billion-revenue-2026/
https://venturebeat.com/2021/07/20/freshworks-93-of-it-managers-have-deployed-ai-or-plan-to-soon/
https://www2.datainnovation.org/2021-aia-costs.pdf
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для создания 3D-объектов 
AR/VR

купили

вышли на биржу Nasdaq

Компания оценивается в 
$2,9 млрд

вместе с Facebook AI 
Research работают над 

3D-сканами

вместе с PTC работают над 
корпоративной платформой 


Vuforia Enterprise

присоединились 
к Фонду развития

с целью поддержки
для улучшения визуализаций 

природы и повышения качества 
визуальных эффектов

купили

объявили о создании 
ассоциации «Open 3D 

Foundation»
 для ускорения совместной работы 

компаний над технологиями 
трёхмерных игр и симуляций

TECH TECH TECH TECH TECH TECH 

https://twitter.com/robin_daniels/status/1418813930869301253?s=21
https://holographica.space/news/ptc-matterport-27717
https://matterport.com/news/matterport-and-facebook-ai-research-collaborate-release-worlds-largest-dataset-3d-spacescollaborate-release-worlds-largest-dataset-3d-spaces
https://twitter.com/comogard/status/1420123147823685634?s=21
https://www.blender.org/press/adobe-joins-blender-development-fund/
https://www.forbes.com/sites/johnkoetsier/2021/07/21/fueling-the-metaverse-epic-games-buys-biggest-3d-model-platform-sketchfab/
https://store.speedtree.com/unityannouncement/
https://holographica.space/news/open-3d-foundation-o3de-27653
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3D-голографические интерфейсы 2-го поколения
Компания Looking Glass представила обновления Looking Glass 4K Gen2 
и 8K Gen2. 

Главное улучшение — «безблочный дизайн с улучшенной оптикой», что 
приводит к более тонкому и легкому форм-фактору

Amazon выпустила бесплатный игровой 
движок с открытым кодом Open 3D 
Engine

#software

Тим Кук: “Мир стоит на пороге 
длительного цикла перехода на сети 
5G”

#ecosystem

Apple и Intel в следующем году 
переходят на суперсовременные 
3-нм чипы

#hardware

#hardware

TECH TECH TECH TECH TECH TECH 

https://github.com/o3de/o3de
https://vrscout.com/news/looking-glass-8k-holographic-display/
https://3dnews.ru/1045386/tim-kuk-zayavil-chto-mir-stoit-na-poroge-dlitelnogo-tsikla-perehoda-na-seti-5g
https://tproger.ru/news/apple-i-intel-v-sledujushhem-godu-perehodit-na-supersovermennye-3-nm-chipy/


DIGITAL МИР

Datareportal

 4,48 млрд активных пользователей социальных сетей, 
из них 99% пользуются соцсетями через смартфон

Пользователь проводит в соцсетях 
в среднем

Рост числа мобильных пользователей соцсетей
=> больше пространства для развития мобильного phygital

Часть 5. 3D and tech

TECH TECH TECH TECH TECH TECH 31

4,48

2 часа 24 минуты

млрд

99%

В Q2 2021 в РФ было 
продано

самая часто 
упоминаемая 

технология в 2021 в РФ

четвертые по частоте 
упоминаемости 

технологии

524 тыс. 

5G-смартфонов

Искусственный 
интеллект

VR/AR

https://datareportal.com/reports/digital-2021-july-global-statshot
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КЕЙСЫ

 Walmart AR

 Rosbank Future Cities: WebAR фестиваль паблик-арта

 XR для фильмов: Harry Potter,  Space Jam и The Patrick Show

 XR на олимпийских играх

 XR Sport: продвижение спортивных мероприятий и турниров

 Как Samsung, Virgin Galactic и Doritos внедряют AR

 Удаленное обслуживание с помощью AR
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WALMART AR
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Fast Company

120 000 3 50042
товаров магазиновсекунды

Для поиска товаров на складе Walmart внедрили решение с 
дополненной реальностью.

При наведении телефона на полку с товарами на экране 
нужный товар автоматически выделяется зеленым.

Поиск среди 120 000 товаров теперь занимает 42 секунды 
вместо 2,5 минут, а само решение внедрено в 3 500 магазинах.

https://www.fastcompany.com/90642935/this-behind-the-scenes-app-keeps-walmarts-shelves-stocked-all-the-time


ROSBANK FUTURE CITIES
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Future Cities

Первый в России фестиваль паблик-арта с дополненной 
реальностью WebAR.

В российских городах с привязкой к геолокации помещались 
арт-объекты в дополненной реальности. При просмотре всех 
произведений искусства пользователю предлагался подарок.

6
городов России

Web AR Аудиогид

https://rosbank.futurecities.art/
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В Harry Potter New York Store 
посетители могут отправиться в 

виртуальное путешествие по вселенной 
Гарри Поттер

Приуроченный к выходу Space Jam: A 
New Legacy опыт в WebAR с показом 
персонажей прямо в ваших комнатах

Интерактивный постер в WebAR с 
Патриком, приуроченный к выходу ‘The 

Patrick Star Show’

https://vrscout.com/news/harry-potter-store-location-based-vr/
https://next.reality.news/news/is-you-can-join-lebron-james-warner-bros-space-jam-cartoon-characters-augmented-reality-0384807/
https://www.8thwall.com/blog/post/50487089671/nickelodeon-celebrates-launch-of-the-patrick-star-show-series-with-interactive-webar-posters
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USA Today добавили возможность 
посмотреть истории и биографии 

олимпийцев в дополненной реальности

Intel использует технологию True View с 
38 камерами для захвата 3D-видео. В 52 

матчах будет доступен реплей с 
воксель-моделью человека

Microsoft HoloLens 2 покажет зрителям  
информацию об участниках и их успехах 

в AR во время предстоящих 
соревнований по плаванию

https://vrscout.com/news/immersive-tech-brings-tokyo-olympics-to-life/
https://mobile-ar.reality.news/news/usa-today-showcases-new-summer-olympics-sports-with-augmented-reality-0384804/
https://next.reality.news/news/is-japanese-wireless-giant-docomo-is-using-hololens-2-add-ar-olympics-0384816/
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Игра в WebAR, действующая только в 50 
км от стадиона, где проходит турнир по 

крикету The Hundred

Новое AR-приложение для просмотра и 
реплея бейсбольных матчей Major 

League Baseball

American Express в партнерстве с Энди 
Марреем создали соревновательную 

игру в WebAR, приуроченную к 
Уимблдону

https://www.8thwall.com/blog/post/50057103667/industry-first-webar-cricket-game-promotes-the-launch-of-the-hundred-tournament
https://next.reality.news/news/mlb-now-lets-fans-experience-home-run-derby-augmented-reality-via-new-app-0384788/
https://www.8thwall.com/blog/post/50835344198/hologram-of-tennis-champ-andy-murray-challenges-you-to-beat-his-score-in-a-webar-game-by-american-express


БРЕНДИРОВАННЫЕ ОПЫТЫ
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Samsung AR 

try before you buy

Примерка 
холодильников и 

телевизоров в 
пространстве

AR-упаковка 
виски Stillhouse
Интерактивный 
маркетинговый 
инструмент для 

привлечения 
внимания

Образовательное 
решение с 

просмотром 
космического 

корабля и 
объектов

Продвижение 
бренда с 

музыкальными 
порталами 

WebAR

AR приложение 
Virgin Galactic

AR портал 
Doritos

https://www.8thwall.com/blog/post/51436190863/find-your-next-adventure-with-stillhouse-whiskeys-webar-experience
https://news.samsung.com/in/get-a-life-like-virtual-shopping-experience-from-your-home-with-augmented-reality-demo-for-samsungs-flagship-refrigerator-tv
https://next.reality.news/news/virgin-galactic-app-uses-augmented-reality-let-you-sample-space-tourism-with-richard-branson-0384793/
https://mobile-ar.reality.news/news/pepsicos-doritos-used-push-for-return-live-concerts-with-augmented-reality-experience-0384778/
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ARInsider

Для обслуживания коммуникационных линий KPN внедрили 
решение удаленной помощи с AR-очками.

Специалисты при выезде на место обслуживания нуждаются в 
помощи по настройке оборудования, и для более быстрой и 
корректной настройки они связываются с сотрудниками с 
помощью AR.

5% 11% 17%
более быстрое 

выполнение работы
ниже затраты на 

работы
выше показатели 

работы специалистов

на на

Результаты внедрения
на

https://arinsider.co/2021/07/13/case-study-kpn-streamlines-field-maintenence-with-ar/


ANALYTICS RESEARCH REPORT CASES

БОЛЬШЕ НАШИХ МАТЕРИАЛОВ

Whitepapers Articles Behance Socials

LET’S GET PHYGITAL TOGETHER

ПОДПИСАТЬСЯ НА РАССЫЛКУ

https://phygitalism.com/publlications/
https://medium.com/phygitalism
https://www.behance.net/phygitalism
https://t.me/PHYGITALART
https://t.me/PHYGITALGRAPHICS
https://t.me/PHYGITALBUSINESS
https://t.me/PHYGITAL3DML
https://phygitalism.com/xr-mailing/


ANALYTICS RESEARCH REPORT CASES 

Связаться с нами



Олег Юсупов, CEO


oleg@phygitalism.com

+7 (903) 740-89-72



Дарья Мухина, Tech Trend Analyst


DariaWind@phygitalism.com

+7 (985) 966-45-60


—

Мы пропагандируем концепцию фиджитал,


в которой сталкиваются цифровой и физический миры.

https://phygitalism.com/
https://t.me/PHYGITALBUSINESS
https://twitter.com/phygitalism
https://www.facebook.com/phygitalismcompany/
https://www.instagram.com/phygitalism/?hl=ru



